Sehen sie durch Chat-GPT ihre Zukunft bedroht?

Revolution in der Arbeitswelt Lernt Programmieren, heisst es seit Jahren. Doch nun verandert eine neue Technologie selbst
die Informatikbranche: kuinstliche Intelligenz. Wie gehen angehende Berufsleute damit um? Drei Studierende erzahlen.

Simone Luchetta

Lernt Programmieren. Und: Lernt
einen kreativen Beruf. Dann kann
euch der Roboter in der Arbeits-
welt der Zukunft nichts anhaben.
So tont es in der Schweizer
Bildungslandlandschaft seit vie-
lenJahren. In den USA, aber auch
hierzulande bildeten sich mach-
tige Lobbys fiirs Programmieren,
Informatik wurde in den Lehr-
plan aufgenommen, Knirpse ins
Computercamp geschickt und
Frauen motiviert, sogenannte
Mint-Ficher — Mathematik, In-
formatik, Naturwissenschaft und
Technik — zu studieren.

Jetzt zeigt sich {iber Nacht: von
wegen. Anwendungen kiinst-
licher Intelligenz wie des Text-
roboters Chat-GPT konnen ge-
nauso gut programmieren und
kreativ sein wie der Mensch - und
erst noch viel schneller. Im Nu
erstellen sie Codes, Musikstiicke
und Werbekampagnen.

Ist es moglich, dass wir junge
Menschen jahrelang in die fal-
schen Ausbildungsginge gelockt
haben? Und wie sehen angehen-
de Kreative und Informatikerin-
nen angesichts der potenten
Maschinen selbst ihre Zukunft?
Drei von ihnen erzdhlen.

Fiona Muntwyler, 24,
Studentin in Machine
Intelligence: «Natiirlich
nutze ich Chat-GPT»

«Schon als Kind liebte ich es, Rat-
sel zu l6sen, auch im Fach Mathe-
matik. Weil mir aber ein Mathe-
Studium zu abstrakt schien,
wahlte ich Informatik als Studi-
enfach, das hat einen grosseren
Anwendungsbezug. Davor hatte
ich noch nie programmiert, es war
also ein ziemlicher Schuss ins
Blaue. Aber ich hatte schnell zu
den andern aufgeholt.

Nattirlich nutze ich auch Chat-
GPT, zum Beispiel, um mir einen
Uberblick iiber ein Thema zu ver-
schaffen, in dem ich mich nicht
gut auskenne, etwa Bioinforma-
tik. Ich gebe eine Frage ein, und
aufgrund des Outputs der kiinst-
lichen Intelligenz kann ich dann
mit passenden Schlagworten ge-
zielt mit Google weiterrecherchie-
ren. Oder ich lasse einen Text zu-
sammenfassen oder schreiben. So
erreiche ich ein dhnliches Resultat
in viel kiirzerer Zeit.

Viele sagen, dass jetzt alle
kiinstliche Intelligenz nutzen und
programmieren konnen — aber ist
das so? Die neuste Version 4 von
Chat-GPT ist kostenpflichtig. Ei-
nerseits macht Chat-GPT also das
Programmieren zuginglicher, da
man das Tool nicht mit einer Pro-
grammiersprache, sondern in
natiirlicher Sprache nutzen kann.
Andererseits ist die Tatsache, dass
man dafiir zahlen muss, proble-
matisch. Nicht alle konnen sich
das leisten. Schwierig finde ich
auch, dass Open-Al, die Firma hin-
ter Chat-GPT, das Monopol iiber
so ein machtiges Werkzeug hat.

Klar, die Entwicklung ist ra-
send schnell, aber ich glaube
nicht, dass deshalb massenhaft
Jobs wegrationalisiert werden.
Auch ich personlich fithle mich
von diesen Werkzeugen wenig
bedroht. Vielleicht hitte ich gros-
sere Zukunftsingste, wenn mei-
ne Hauptfiahigkeit Programmie-
ren wire, weil diese gerade an
Wichtigkeit verliert - womoglich.

Denn es wird in Zukunft pro pro-
duzierter Software tatsidchlich
weniger Programmierer und
Programmiererinnen brauchen.
Gleichzeitig aber steigt wegen
der Digitalisierung die Nachfra-
ge nach Software weiter stark an.
Ich bin darum vorsichtig, Aus-
sagen bezliglich abnehmender
Wichtigkeit zu treffen.

So oder so braucht es in Zu-
kunft Leute wie mich, die sich
liberlegen, wie man kiinstliche
Intelligenz am besten in die Ar-
beitsabldufe einer Firma einbin-
det. Als Informatikerin habe ich
eine breite Basis, lernte, logisch
zu liberlegen, oder kann Projek-
te organisieren.»

Lernen, Tools einzusetzen

Mint-Initiativen landauf, landab,
die eine Ausbildung in diesen
Fichern fordern sollten, schlagen
sich in den Hochschulkosten nie-
der, wie ein Blick in die Statistik
zeigt: 2021 machten die Mint-Fa-
cher fast die Hilfte (48 Prozent)
der Gesamtkosten an den Hoch-
schulen aus. Bei den Fachhoch-
schulen liegt der Anteil mit 44 Pro-
zent nur unwesentlich tiefer.

Ist es also auch kiinftig sinn-
voll, so viel in den Mint-Bereich
zu investieren? Oder sollten wir,
wie der Welterklarer und Kiinst-
liche-Intelligenz-Kritiker Yuval
Hariri kiirzlich gegeniiber der
«SonntagsZeitung» sagte, «den
Kindern, statt sie das Program-
mieren zu lehren, beibringen,
wie man ein Leben lang lernt und

sich stindig auf neue Situatio-
nen einstellt»?

Fiir Informatikprofessorin
Tanja Kiser von der ETH Lau-
sanne ist klar: «Programmiere-
rinnen und Informatiker braucht
es auch in Zukunft.» Nur wer
programmieren konne, konne
Werkzeuge kiinstlicher Intelli-
genz zum Programmieren auch
benutzen. Man miisse fihig sein,
den ausgespuckten Code zu tes-
ten: «Denn die Maschine selbst
wird nie perfekt sein.» Und eine
Maschine konne hochstens als
Co-Pilot den Menschen beglei-
ten. Der Mensch hingegen miis-
se die Entwicklung kiinstlicher
Intelligenz mit ethischen Frage-
stellungen begleiten.

Marcel Salathé urteilt dhnlich:
«Programmieren zu lernen, lohnt
sich heute mehr denn je», sagt der
Epidemiologe und Mitgriinder des
Vereins CH++, der sich nach eige-
nen Worten fiir eine «handlungs-
fahige, nachhaltige und wohl-
habende Schweiz mittels Wissen-
schaft und Technik» einsetzt. Mit
Chat-GPT und anderen datenba-
sierten Systemen habe sich nichts
fundamental verandert. Denn Ma-
schinen und Werkzeuge wiirden
dem Menschen seit je helfen, in
der Wirklichkeit etwas umzu-
setzen und produktiver zu sein.
Eruptiv sei dagegen die Geschwin-
digkeit, mit der sich kiinstliche In-
telligenz entwickle, sagt Salathé.
Deshalb sieht er grossen Hand-
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lungsbedarf im Bildungssystem:
«Wie stellen wir sicher, dass die
nichste Generation mit dieser
Geschwindigkeit umgehen kann?
Ironischerweise, indem sie lernt,
die Tools einzusetzen. Wie also in-
tegrieren wir sie in den Unter-
richt? Solche Fragen driangen.»

Eine, die kiinstliche Intelligenz
in der Ausbildung schon einsetzt,
ist die angehende Spielentwick-
lerin Asya Fischer.

Asya Fischer, 22,
Game-Design-Studentin:
«Kiinstliche Intelligenz
beschiftigt mich stark»

«Ich kann mir nicht vorstellen, et-
was anderes als Game-Design zu
machen. Games sind ein faszinie-
rendes Medium, das es mir er-
moglicht, fantastische Welten zu
kreieren und mit ihnen zu inter-
agieren. Vor dem Studium hatte
ich mit Technologie nichts am
Hut. Programmieren habe ich im
Studium gelernt, ich kniete mich
voll rein und machte rasch Fort-
schritte. Es macht mir sehr gros-
se Freude, Codes zu schreiben
und sie anzuwenden. Am liebs-
ten aber zeichne ich Concept-Art
fiir meine Projekte.

Nattirlich versuche ich auch,
mich mit kiinstlicher Intelligenz
auseinanderzusetzen. Ich probie-
re Tools aus, gebe immer mal wie-
der einen Befehl, einen sogenann-
ten Prompt, ein und schaue, was
die Maschine schon draufhat. Bei-
spielsweise lasse ich einen Pro-
gramm-Code generieren, der ei-

nen Spielcharakter zum Springen
bringt. Dann iiberlege ich mir, wie
man diesen Code anders, viel-
leicht sogar effizienter umsetzen
konnte. Kiinstliche Intelligenz
beschiftigt mich stark. Ich spiire,
dass sie in meinem Alltag bereits
allgegenwirtig ist, immer niher
kommt. Und es schockiert mich,
dassich teils nicht erkennen kann,
ob etwas auf Instagram mit kiinst-
licher Intelligenz gezeichnet ist
oder nicht. Frither sah man das
etwa an den Handen, heute meis-
tens nicht mehr.

Die Leute um mich herum
brauchen kiinstliche Intelligenz
momentan viel, zum Coden oder
Googeln. Ich habe Angst, dass wir
selber nicht mehr genug Arbeit in
unsere Werke stecken. Und ich
finde es schade, dass wir das ei-
gene Handwerk, Zeichnen, Pro-
grammieren, weniger wertschit-
zen. Dabei ist es doch die Ge-
schichte hinter einem Produkt, die
es zu etwas Besonderem macht.

Um mich selbst mache ich mir
wegen Kkiinstlicher Intelligenz
wenig Sorgen. Auch wenn meine
Fihigkeiten wie Zeichnen, Pro-
grammieren oder Geschichten-
erfinden an Wert verlieren soll-
ten: Solange ich weiter Games
kreieren kann, habe ich die Hoff-
nung, Menschen mit meinen Wer-
ken bewegen zu kénnen.»

KI in der Kunst

Trotz der Lart-pour-l'art-Haltung
der Kunststudentin hat das Auf-
tauchen kreativer Maschinen an

sch (2), Urs Jaudas

der Ziircher Hochschule der Kiins-
te einiges ausgelOst. «Wir experi-
mentieren quer durch alle Diszi-
plinen, von Musik iibers Design
oder Fine Arts», sagt Felix Stalder,
Professor fiir digitale Kultur.

Auch Kiinstler oder Produzen-
tinnen profitierten von den neu-
en Programmen - sofern sie sich
auskennten. Es finde gerade ein
herausfordernder Paradigmen-
wechsel statt: «Was wir als Pro-
dukt sehen, ist nicht mehr zwin-
gend der Ausdruck eines Men-
schen. Damit miissen wir einen
Umgang finden, auch was Ab-
schlussarbeiten anbelangt, und
das rasch.»

Es sei damit zu rechnen, dass
das Studienangebot an die tech-
nologische Entwicklung ange-
passt werden miisse, sagt Stalder.
Genaueres lasse sich zum jetzi-
gen Zeitpunkt dazu nicht sagen.
Ein Kunststudium halt er aber
nach wie vor fiir sinnvoll, «weil
die Studierenden hier lernen, Si-
tuationen infrage zu stellen und
Probleme zu 10sen».

Das sind Fahigkeiten, die auch
dem Informatikstudenten Lukas
Walker wichtig sind.

Lukas Walker, 27,
Master-Student in Science,
Technology and Policy:
«Brauchen wir kiinstliche
Intelligenz?»

«Als Bub war Programmieren fiir
mich wie Zauberei, ein michtiges
Werkzeug. Das hat mich faszi-
niert, weshalb ich immer Infor-

matik studieren wollte. Nach dem
Bachelor an der ETH Ziirich und
einem Forschungsjahrin den USA
begann ich vor eineinhalb Jahren
mit dem Master.

Den Abschluss méchte ich un-
bedingt machen, obwohl mir in-
zwischen klar geworden ist, dass
mir das nicht mehr ganz ent-
spricht. Das Informatikstudium
ist mir zu einseitig: Der Fokus
liegt immer auf schneller, besser
und genauer. Ethische und gesell-
schaftspolitische Fragestellungen
dagegen bleiben aussen vor. Fra-
gen wie: Brauchen wir kiinstliche
Intelligenz? Wie wollen wir sie als
Gesellschaft anwenden? Woher
kommen die Daten?

Darum habe ich mich fiir einen
neuen ETH-Studiengang bewor-
ben, der genau das abdeckt: Ich
werde den Master in Science,
Technology and Policy machen, an
der Schnittstelle von Geisteswis-
senschaften und Natur- und tech-
nischen Wissenschaften. Erstmals
werden dort die Fragen gestellt,
die mich beschaftigen und mit de-
nen sich jeder Informatiker ausei-
nandersetzen sollte. Fiir mich ist
es interessant, weil man Briicken
schldgt zwischen Technik und
Geisteswissenschaften.

Auch Chat-GPT ist natiirlich
ein Thema. Ich hege als Techno-
logieoptimist gemischte Gefiihle.
Das Hauptproblem liegt darin,
dass in der Gesellschaft zu wenig
tiber diese Entwicklung geredet
wird. Ironischerweise fiirchten
sich die meisten Menschen davor,

dass sie durch kiinstliche Intelli-
genz ihre Arbeit verlieren. Dabei
ist das doch etwas Positives. Das
Problem ist vielmehr, dass unser
System nicht darauf ausgelegt ist,
dass Leute nicht arbeiten. Aber
was machen wir dann?

Grundsitzlich fiihle ich mich
als Informatiker mit geisteswis-
senschaftlichen Kompetenzen fiir
eine Kiinstliche-Intelligenz-Revo-
lution gut geriistet. Ich wiirde wie-
der Informatik studieren, da ich
viel gelernt habe, wie logisches
Denken. Dass mir etwas fehlte,
habe ich erst gemerkt, als ich mich
ausserhalb weiterentwickelte.

In Zukunft sehe ich mich in
einem Job, bei dem ich reden, ver-
stehen und verhandeln, verbin-
den und verarbeiten kann, um
dann etwas auszugeben, das al-
len niitzt. Ich wire spater beruf-
lich gern an einem Punkt, an dem
ich helfen kann, die richtigen
Weichen fiir einen Systemwandel
zu stellen.»

Berufe verandern sich

Es werde in der Gesellschaft zu
wenig liber kiinstliche Intelligenz
und mogliche Auswirkungen dis-
kutiert, sind sich drei Studieren-
de einig. Auch Teile der Wissen-
schaft scheinen das Thema noch
nicht als dringlich wahrgenom-
men zu haben. So liessen renom-
mierte Bildungsokonomen und
-0konominnen dazu gestellte
Fragen dieser Redaktion {iiber
Geldfliisse im Bildungswesen
mehrfach unbeantwortet.

Dafiir sind in den vergangenen
Monaten zahlreiche Studien ver-
offentlicht worden, die den Ein-
fluss von kiinstlicher Intelligenz
auf den Arbeitsmarkt untersu-
chen und eine Diskussionsgrund-
lage liefern. Laut einer Untersu-
chung der Investmentbank Gold-
man Sachs sind nebst Biirojobs
vor allem technische Fachkrifte
der Automatisierung durch
kiinstliche Intelligenz ausgesetzt.

Der Befund deckt sich mit Re-
sultaten einer kiirzlich veroffent-
lichten Studie der Arbeitsmarkt-
beobachtung Ostschweiz, Aargau,
Zug und Ziirich. Neben Biiro- und
Sekretariatsberufen, dem Detail-
handel und dem Marketing hit-
ten auch einige Mint-Berufe ein
hohes Potenzial fiir Anwendun-
gen kiinstlicher Intelligenz, sagt
Forschungsleiterin Katharina
Degen - etwa Ingenieurberufe,
technische Zeichner oder einzel-
ne Informatikberufe, aber auch
Grafik- und Multimediadesigner
aus dem kreativen Bereich.

«Das bedeutet aber nicht, dass
kiinstliche Intelligenz die Ar-
beitskrifte in diesen Berufen ver-
dringt. Vielmehr miissen wir
damit rechnen, dass sich die
Tatigkeitsprofile dieser Berufe
verindern werden und kiinstli-
che Intelligenz ergdnzend im Ar-
beitsalltag zum Einsatz kommen
wird», so Degen.

Um also fiir den Arbeitsmarkt
der Zukunft geriistet zu sein, soll-
ten alle eine hohe Verdnderungs-
bereitschaft mitbringen, rit sie —
unabhingig von der Berufs- oder
Studienwahl.

Yuval Hariri lag also mit seiner
Aussage nur knapp daneben, wir
miissten Kindern vor allem bei-
bringen, wie man ein Leben lang
lernt, statt sie spezifische Fihig-
keiten wie Programmieren zu leh-
ren: Wir miissen beides lernen.



